L a Modélisation Bool éenne sous 3DSM ax2.0

o Qu'est-ce quelamodélisation bool éenne ?

C'est laméthode qui consiste a soustraire, a additionner, ou aréunir un objet avec un autre. C'est une
technique appréciée par beaucoup d'infographistes, car elle simule les techniques traditionnelle de la
scul pture (des primitives) et du modelage.

« Maisavant tout, il faut comprendre:

Comme bon nombre de termes informatiques, I'adjectif "bool éen" provient de la personne qui ainventé
le concept, en |'occurence c'est George Boole. En mathématiques, une opération booléenne désigne un
moyen de comparaison entre des ensembles. Dans 3DSMax, cette comparai son se rapporte a des objets
géométriques.

o Lepas-a-pas:

On trouve la fonction "opération bool éenne" dans I'onglet "créer”. Une opération bool éenne sobtient,
dans 3DSMax, en créant un objet composé a partir de deux objets, les opérandes.

Créez deux objets (ex. Uncubeet | | B |
une sphere pour faireorigina ')de |~

1 tel facon que les objets créés se IR s S = e e ey
chevauchent.

2

Sélectionnez I'objet initial pour I'opération bool éenne, cet objet sera en fait
I'opérande A.

3 Choisissez Objet Composé dans la liste de sélection de I'onglet "créer, puis cliquez
sur Bool éen. L'objet sélectionné est maintenant I'opérande A pour I' objet composé
Bool éen.

4

Choisissez le type d'opération (Union, Intersection ou Soustraction) a éffectuer.

5 Cliquez sur Choisir opérande B, puis sélectionnez le second objet. Vous pouvez
maintenant changer le type d'opération et voir les différents résultats bool éens qui
en découlent.



Les types d'opérations évoquent plusieurs techniques traditionnelles. L'union joint les objets comme Sils
étaient model és en terre glaise. La soustraction creuse un objet avec un autre, comme en sculpture.
L'intersection ne laisse que ce qui a été creuse ou taill € al'emporte- piéce par une soustraction. Union et
intersection renvoient toujours le méme résultat, quelque soit I'ordre dans lequel les opérandes sont choisis.
Seul la soustraction dépend de I'ordre. Deux options sont fournies pour la soustraction (A -B et B-A), de
sorte que vous pouvez rapidement permuter le résultat au cas ou vous aurez commence avec un choix
erroné.

Ici, les deux objets sont joint par lafonction Voilalerésultat lorsgue on clique sur
union. inter section.

La soustraction avec comme option A-B Et la soustraction avec 'option B-A
Ladifférence est notable, non ?

» Lesobjetsbooléens comme objets composés

Lagrande souplesse de 3DSMax, en ce qui concerne les opérations bool éennes, provient du fait que les
opérandes excistent toujours comme objets. Chaque opérande peut é&re modifié a partir de I'onglet
"modifi€". Il peut méme étre transformé au niveau sous-objets.
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